Введение.

В данной книге используется внутренняя терминология Ордена «Глаз». 

Приведённые в книге материалы предназначены для общего ознакомления.

Все материалы и рецепты, не имеющие специальных комментариев, представлены в книге полностью.

Ну, и как всегда: книга не рекомендуется к прочтению людям, страдающим различными видами психических расстройств, склонным к суициду или агрессии.

Шам Эя Цикон.
Полномочия и запреты.


Жизнь мага довольно трудна. (Мда.. поскромничал…) Возможно, не стоит об этом говорить в начале книги, но я считаю, что человека необходимо предупредить, с чем ему предстоит столкнуться. Тот, кто встаёт на Путь
, должен знать, что на всю его дальнейшую жизнь будут наложены строгие ограничения. Естественно, можно сказать: «я не обязан их соблюдать!», только всё равно – придётся. Дело в том, что накладывают эти ограничения не люди, а всё те же пресловутые Высшие Силы, тягаться с которыми едва ли кому-то под силу (извиняюсь за каламбур).

Итак, «ограничения»:

1) Нельзя использовать магические приёмы, если их применение может повлечь за собой искажение естественного хода событий. 

2) Нельзя проводить любые магические действия, если религиозные законы данной страны запрещают использование оккультных приёмов в данный день (дни).

3) Если ты причинил зло (добро), тут же сотвори обратное, чтобы не произошёл «откат
». 

4) При любых условиях не допускай нарушения Равновесия
.

Для получения начального представления вполне достаточно этих четырёх законов, а остальные не настолько жестоки, поэтому каждый открывает их сам для себя. Как говорится – собственный опыт всегда лучше запоминается.

Маги, Колдуны, Жрецы. Цветовая градация магов.
Как можно определить Магию? Магия - это наука о подчинении и управлении силами природы. 

Скорее всего, все вы слышали уже о том, что существуют маги Белые и Чёрные. Одни добрые, а другие - злые. На самом же деле существует значительно больше различных цветовых градаций магии, нежели только Чёрная и Белая. Есть и Серая магия (Магия Равновесия) и Красная - Магия Крови и Зелёная - Магия Друидов (Природная). 

Далее, чтобы не запутывать читателя, мы рассмотрим каждое направление в отдельности:
1.Маги:

      а) Чёрные: Поклоняются Тёмным силам. Чёрная магия – магия «для себя», то есть Чёрный всегда преследует собственную выгоду. Часто в эту категорию относят магов- сатанистов и вообще всех «злых» магов, что в общем-то не верно. 

      б) Серые (Маги Равновесия): Сложно сказать, каким силам они поклоняются. Как утверждают сами Серые – они «не поклоняются никому, но используют всех». Они могут творить как зло, так и добро - по своему усмотрению и в целях соблюдения равновесия элементов Реальности. Их основная цель - служба границе Света и Тьмы.

     в)  Зелёные (Друиды): В настоящее время – исчезающий «вид». Очень могущественны. В своих обрядах используют силы природы и поклоняются им. 

     г) Красные (Нусферы): В наше время это движение если и сохранилось, то только в глухих уголках Западной Европы. Их обряды используются до сих пор в Практической Магии и именуются Магией Крови.

     д) Белые: Поклоняются Светлым силам. Многие из них - врачеватели. Вред могут причинить лишь в случае самообороны.

     е) Стихийные Маги. Вся их магия связана с управлением силами стихий. Соответственно делятся на Огненных, Воздушных, Земных, и Водных.

     е) Колдуны: Маги не по своему выбору. Проще говоря, не они повелевают Силами, а Силы повелевают ими. Чаще всего – Чёрные.

     ж) Медиумы: Насколько они вообще относятся к Магам – спорный вопрос, но многие считают, что относятся… Медиум впускает в своё тело «постороннего» духа с целью предоставления тому некоторой свободы действий, как-то: записать или передать устно некоторую информацию.

2.Жрецы:    
    Жрец - человек, посвятивший всю свою жизнь служению какому-либо Божеству (Божествам) или какой-либо Силе. Может производить какие-либо действия, напоминающие магические опыты лишь с помощью своей веры или своего покровителя.

   В наше время:

    а) Чёрные: Сатанисты, Люцефериане и проч. 

    б) Светлые: Монахи-Христиане, Святые   Церкви, Священники.
«Табели о рангах»

Маги различных направлений и школ используют различные «Лестницы Званий» или, как их ещё называют, «Табели о рангах». Имеется в виду некоторое подобие армейской структуры званий (Сержант, лейтенант и т.д.), отличающей более опытных магов от менее опытных адептов. На территории России используются две основных «лестницы»:

1) Европейская:

      (по убыванию)

7) Великий Магистр

6) Магистр

5) Младший Магистр

4) Маг

3) Адепт

2) Ученик

1) Начинающий (Послушник)

2) Восточная:

(по убыванию)

7)Цундзе

6) 2)Вьянчебун

1)Сонкашней

5) 2)Лумандзех

1)Сонкархей

4) 3)Ламарей

2)Шеньях

1)Варсен

3) 3)Мунцехай

2)Цесцехай

1)Ланцехай

2) 3)Цаханен

2)Шанрен

1)Мцерхай

1) 3)Радашен

2)Сенпай

1)Кшен

К последней схеме потребуются некоторые разъяснения. Здесь номер группы званий (выделен жирным) называется ступенью, а сами звания - лицами. То есть, например, если человек является Первым Лицом Второй Ступени, значит его звание - Мцерхай. Наш Орден использует именно эту лестницу.

На каждый экзамен ученик сдаёт или своему Учителю или Совету, в зависимости от того, на какую ступень он хочет подняться. Иногда сдаче теоретического экзамена сопутствует сдача практики, то есть произведение какого-то магического действия в присутствии Учителя или Совета. Самым тяжёлым экзаменом считается Испытание. Это специальный комплекс практических заданий, целью которых является «выйти живым», «выйти без повреждений» или «сохранить способности».

Ангелы, Демоны, Духи.


В этой главе мы попытаемся разобраться, кто же такие Ангелы, Демоны и Духи. Что знает о них каждый? Ангелы – хорошие, Демоны – плохие, Духи – женская парфюмерия. 

Тем, чьи познания граничат с вышеприведёнными советую разобраться немного подробнее:


Ангелы (греч. – «вестник»): В иудаистической, христианской и мусульманской мифологиях бесплотные существа, которые служат единому богу, сражаются с его врагами, воздают ему хвалу, передают волю божества стихиям и людям. Те ангелы, которые отпали от бога превратились в бесов. Первоначально ангелы были едины, но позже в каббалистической традиции были разделены на девять ангельских чинов. Облик ангела невозможно описать сколько-нибудь достоверно, т.к. человек не воспринимает истинного облика ангела. Чаще всего являются в виде огненных символов, растений, животных или людей в нестерпимом сиянии цвета молнии.


Демоны: В мифологии различных народов – злобные и ужасные на вид сущности, склоняющие людей ко злу или сами причиняющие вред. Враждуют не только с людьми, но и с богами. Демоны являются высшей кастой обитателей Низших Миров. В их подчинении находятся адские легионы, в которых состоит более мелкая нечисть.


Духи (ударение на «у»): Нефизические существа,  непосредственно связанные с человеком. Подразделяются на природных и домашних. Могут (кроме всего прочего) быть Хранителями или Покровителями. Не следует путать Духов, как существ с Духами-призраками – бесплотными созданиями, носителями энергоинформационной матрицы умерших.


Ангелы и Демоны Старших Легионов не могут проявиться в нашей реальности (в нашем мире) в своем истинном обличии. Причиной этому служит так называемый «эффект шарика». Поясню подробнее: представьте воздушный шарик, выброшенный в абсолютный вакуум. Что с ним произойдёт? Правильно, его разорвёт на части давлением находящегося внутри газа. То же самое может произойти с сущностью такого уровня, но в роли газа выступит её (его) сила, которая вызовет энергетический взрыв, в результате которого могут пострадать люди, не говоря уже о самой сущности.

Силы природы. Полудухи

  
В отношении сил природы мы придерживаемся славянских представлений. 

В каждом доме, в бане, овине, поле, в каждой роще и в каждом лесу обитают духи-хранители и полновластные хозяева этих мест. Соответственно в доме - домовой, в овине - овинник, в бане - банник и т.д. 

Все вышеперечисленные «существа» могут существовать как в нашей реальности, так и вне её. Поэтому их называют полудухами, то есть наполовину -  дух, наполовину - физическое живое существо. Полудухи охотно общаются с людьми и часто предупреждают нас о каких-либо грядущих несчастьях. Вызывание полудуха - есть самый безопасный вид вызывания и, зачастую, не требуют ни подготовки, ни начертания круга. Примерами могут служить:

Леший (Лесовик, Лешак, Лешачок, Лесной Дед, Хозяин Леса, Лесовик),

Домовой (Хозяин, Дед, Дидо),

Кикимора (божество сновидений),

Шишимора (болотный дух),

Овинник (хранитель овина),

Банник (банный дух) 

и т.д.

Также существует особый вид духов, обитающих в стихиях - ветром, водой, огнём, землёй. Првда, многие сомневаются, что эти духи управляют стихиями, а не являются просто их обитателями. Распределяются они следующим образом:

Гномы (гмуры
) - земля - Низкорослые человекоподобные существа. Горды и, зачастую, агрессивны.

Ундины - вода - Достаточно вспомнить наших водяных русалок (бывают ещё лесные и полевые).

Саламандры - огонь - Ящероподобные,  неимоверно горячие духи.

Эльфы (альвы) - воздух - В целом пассивны. Напоминают летающие огни.
Стихийных духов относят к силам природы или элементалам
. Они (эти духи) мало контактируют с человеком и, чтобы их вызвать требуется немало труда. При этом их можно наблюдать без принуждения к появлению. Достаточно в полнолунную ночь перед рассветом прийти к какому-нибудь лесному пруду или озеру и, стоя неподвижно, смотреть на полосы тумана над водой. Через некоторое время вы увидите белёсые женские фигуры, поднимающиеся из тумана, делающие несколько плавных движений, и опадающие вниз бесшумно или с лёгким всплеском. Это явление называется «Танец Русалок»
.

Время для практики

Время, подходящее для практических занятий стоит выбирать очень внимательно. Здесь есть несколько правил, которые распространяются на всех, кроме Чёрных Магов:

1) Не практиковать по большим церковным праздникам.

2) Не практиковать в Вальпургиеву ночь (30 апреля – 1 мая).

3) Время выбирать в соответствии с целью ритуала (по таблице соответствия планет). Например для любовной магии – Венера, для жестоких или кровавых вещей – Марс и т.д.

Следует также иметь в виду то, что не все месяцы в году одинаково хороши для практики. Для определения подходящего месяца приведём следующие соответствия:

Май




+ + + +

Октябрь, ноябрь        

+ + +

Апрель, декабрь, июнь

+ +

Июль, август, март


+

Остальные



-

Есть ещё одно правило, которое влияет на время для практики: находясь на территории другой страны, относись к местным обычаям с почтением.


На этом мы перейдём к вещам более практически применимым и поэтому более полезным.

Заклинание, Формула, Обращение

В Магии и Оккультизме есть такие понятия, как Заклинание, Формула и Обращение. Начнём с последнего, т.к. в повседневной жизни мы зачастую сталкиваемся именно с ним. Обращение - есть воззвание к Высшим Силам с просьбой о помощи и содействии. Стоит указать на второе название обращения - Молитва - и сразу всё становится ясно.

Больший интерес вызывает понятие Заклинания. Это довольно сложное действие, т.к. требует особого состояния сосредоточения. Если вы прочитаете заклинание как простой текст, не вызывая в сознании никаких образов и не концентрируясь на них, то ваши старания пойдут прахом, ибо никто, кроме окружающих вас стен вас не услышит. 

По сути своей заклинания делятся на две группы: первая - заговор и вторая - непосредственно заклинание. Заговор - есть некий гибрид магии и религии. Он имеет небольшую силу, но срабатывает практически всегда. Заклинание же может иметь силу от ничтожной до огромной. Оно требует больших энергетических затрат от человека, его произносящего. Иногда человек (Маг), произносящий заклинание не выдерживает и погибает. Поэтому действительно могущественные заклинания держатся в тайне и доверяются лишь избранным, достигшим определённых высот в Магии. Также, следует заметить, что заклинания бывают различными по своему объёму. Как правило, заклинания, состоящие из пары-тройки слов, отнимают много сил, а большие тексты могут быть как лёгкими, так и тяжёлыми (в плане затрат).

Также заклинания можно поделить по принципу воздействия, на котором они основаны на смысловые и звуковые.

Действие смысловых заклинаний основано на передачи смысла, который вложен в текст. Такие заклинания не зависят от языка на котором произносятся и единственное, чем вы рискуете, используя русский текст – это точностью перевода. 

Звуковые заклинания действуют за счёт производимых звуковых вибраций и глубоких мыслеформ, применяемых для повышения эффективности действия. Такие заклинания всегда зависят от языка, правильного применения голосовых модуляций
 и качества мыслеформы.
К заклинаниям и некоторым заговорам предъявляется строгое требование - они должны быть выучены магом наизусть (оптимальный вариант) или записаны его рукой в его книге, посредством освящённых перьев и чернил.

Теперь рассмотрим Формулу. Формула - это заклинание, сопровождаемое обрядом, то есть какими-то действиями, производимыми в определённый день и в конкретное время, посвящённое требуемой планете. Формула всегда требует наличия хотя бы одного предмета, используемого в данной процедуре.  Пример простейшей формулы, употребляемой сплошь и рядом - Формула Заклинания или Посвящения7
Из всех операций, рассматриваемых нами наиболее сложными являются Вызывания. 

Вызывания

Вызывание - есть особый вид формулы, ставящей своей целью призвать какую-то силу из другого мира для исполнения желания, сообщения будущего или открытия прошлого.

Вызывание, так же, как и Формула, производится в строго определённое время и в требуемом месте. Зачастую оно сопровождается жертвоприношениями. Весь обряд в обязательном порядке начинается с рисования круга (это обязательно только в Западной традиции) , который является защитой от тех сил, которые придут к вызывающему, ибо часты попытки захвата ими человеческого сознания. Также, необходимо иметь при себе некоторые предметы, список которых представлен ниже:

1) Шкатулка ореховая, оливковая или из другого дерева с белой холщовой подкладкой.

2) Колпак, панталоны, чулки и башмаки белые, а для важных операций - новые. В Серой и Чёрной Магии все атрибуты одежды заменимы на чёрное кимоно, поверх которого надевается плащ с капюшоном и мягкие тапочки. 

3) Чернильница и чистые перья ворона.

4) Перочинный ножик с белой ручкой.

5) Стальное шило, вроде резца.

6) Хорошие ножницы.

7) Чернильница белая, фаянсовая (чернила и нитки новые).

8) В шкатулке - маленькая коробочка с огнивом, кремнем и трутом, сера, посвящённая Сатурну, новая восковая свеча, бутылочка с освящённой в канун Пасхи водой.

     3 ножа:

          - С белой рукояткой.

          - Кинжал с чёрной рукояткой.

          - В виде серпа, тоже с чёрной рукояткой.

      Довольно большой компас.

      В шкатулку можно положить ореховую палочку ( во всю длину шкатулки, толщиною в большой палец ) и другую - потоньше. 

      Кропильница из волос белого жеребёнка или молодой лошади.

      Маленькие пакетики с благовониями.

      Глиняная курильница и свежий уголь.

      Клубок новой верёвки для начертания круга.

Все  эти предметы требуют особых формул посвящения, т.к. без оных ножи будут ПРОСТО ножами и не будут оказывать никакого воздействия на эфирные (энергетические) формы.

Не каждый человек может произвести вызывание, ибо мало у кого хватит сил довести его до конца и не испугаться, а также  проводить вызванного духа. В обоих этих случаях (если человек испугался и вышел из круга или не проводил духа) человеку грозит опасность навсегда быть изгнанным из этого мира, а тело его или погибнет или будет занято вызванным духом.

По этой причине пригодных к произведению вызывания отбирает Учитель, тем самым беря на себя ответственность за всё, что ученик может сделать неправильно.
Голосовые модуляции


Сначала о том, что такое «Голосовая модуляция». Это понятие означает определённую методику произношения текста заклинания или вызывания, посредством изменения «глубины» дыхания.


Есть три основных модуляции:

1) «Гимн» – чтение текста обычным голосом, но торжественно и возвышенно, как читается или поётся гимн.

2) «Голос Змеи» – шипящее произношение слов сдавленным горлом. Шипящие согласные и свистящие звуки растягиваются.

3) «Голос Камня» – Произношение «животом», то есть звук зарождается в самой глубине и наружу доходят только его отголоски. Рычащее звучание, напоминает «ворчание» вулкана.

 Миры
Мы привыкли делить окружающий нас мир на такие части, каждую из которых можем себе вообразить в той или иной мере, в частности: животный мир, растительный мир и пр., но все эти части в целом складываются в один мир - физический. 

Однако, согласно представлениям Магов, физический мир, в котором существуют наши телесные оболочки - далеко не единственный уровень данной Реальности.   

Наиболее интересным миром, граничащим с нашей реальностью является Астральный план. 

В Астральном плане обитает астральное тело человека - некая субстанция, между физическим телом и которой существует неразрывная причинно-следственная связь. То есть, если астральное тело человека будет каким либо образом повреждено, то это повреждение отразится и на физическом теле. Отразится не в том смысле, что "порез" на астральном теле повлечёт за собой появление пореза на теле физическом, но в том смысле, что область "пореза" астрального будет долгое время ещё болеть безо всяких внешних повреждений.. 

Астральный план относится к тому типу миров, которые человек может (в принципе) посещать. Мы не говорим, какая именно часть человека выходит туда, ибо на этот счёт существует множество мнений. Одно из них таково, что человеческое тело является местом нахождения нескольких других тел и оболочек, в частности и астрального тела, которое находясь в состоянии постоянной связи с физическим телом, обитает в астральном плане. Таким образом, каждый человек является общей точкой Астрального плана и физического мира.
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Схема 1.

Из религиозных представлений мы знаем о существовании в каждой религии неких подобий христианских Ада и Рая. Маги именуют комплекс миров, который христиане наззывают Адом «Низшими Мирами», а Раем – «Высшими». 

При человеке всегда на протяжении его жизни находятся два хранителя, каждый из которых является «представителем» одного из вышеуказанных миров. Сущность из высших миров мы зовём Ангелом-хранителем, а из низших - Демоном-хранителем. Каждый из них «несёт ответственность» за попадание человека после окончания жизненного цикла или в «Рай» или в «Ад» соответственно.

По народным  представлениям Демон стоит за левым, а Ангел за правым плечом человека (отсюда приметы с плевками через левое плечо).      

* * *

Не задумывались ли Вы о том, что такое сон, и «где это находится»?

Мы не будем вдаваться в подробности, связанные со стадиями сна и физиологическими особенностями поведения человека во время него, т.к. эта проблема мало связана с Магией.  Рассмотрим, куда же попадает «Я» человека в период сна. 

Мир снов (назовём его так) не может быть Астралом, т.к. сознание человека отдыхает, а для выделения астрального тела требуется его (сознания) активная работа. Это, также, и не Высшие или низшие миры, т.к. пока человек жив, в них нет никаких его тел или оболочек. Следовательно, этот мир относится к некоторой другой группе, которую принято называть «Специальные Миры».

К той же группе относятся и миры «Время-вариантов». 

«Время-вариантом» некоторого момента времени называется та реальность, в которой события с ним связанные произошли как-то иначе. Рассмотрим понятие «Время-вариант» на примере. Допустим, на перекрёстке дорог вы свернули налево, и, пройдя несколько шагов, споткнулись о камень и упали, а если бы вы пошли направо, то не споткнулись бы и остались с неразбитым носом. Так вот, та реальность, в которой вы пошли направо, и является «Время-вариантом» данного момента. 
Каждый бесконечно малый момент своей жизни наш мир создаёт бесконечно большое число «Время-вариантов», каждый из которых также никуда не пропадает, а живёт своей жизнью, плодя другие варианты, в то время как наш мир развивается по единственной их совокупности. 

* * * 

Исходя из всего вышесказанного составим схему, которую в дальнейшем будем называть «Малой картой миров» (М.К.М.): 
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Пантакли, амулеты и талисманы.


Сейчас без особых проблем можно купить какой-нибудь камушек, про который вам расскажут, что это -  чудодейственный амулет, или металлическую пластинку, отштампованную на заводе в Китае, которую будут расхваливать, как пантакль от всех бед сразу. Естественно всё, что вам наговорят про эти вещи – полный бред. Для того, чтобы уметь отличить пантакль от консервной банки нужно ознакомиться с приведёнными ниже определениями.

Пантакль – это графическое изображение воли мага к произведению того или иного действия, изготавливаемое по специальным правилам. Пантакль изготавливается в день и час соответствующей ему планеты и используется только с одной целью. Для того, чтобы грамотно изготовить его потребуется знание соответствий целей-планет-материалов-металлов-цветов, которые указаны в весьма распространённой табличке «Малая таблица планет».

Амулет – символическое выражение воли мага к привлечению благ или отторжению негатива. Чаще всего это некие саше, ладанки, плетения (иногда с камнями) и т.д.

Талисман – просто какая-то вещь, которая приносит человеку успех, счастье, довольство и т.д. Это может быть с одинаковым успехом и кольцо с бриллиантом и грязный шнурок на запястье.

Каббалистические фигуры.

Каждое число изображает идею и форму. Пользуясь этим правилом и подбирают правильные фигуры для пантаклей. К примеру – мы видем, что число 10 (круг) соответствует Вечному Циклу. Теперь вопрос: какой формы 95% пантаклей? Правильно, круглой. Данная форма делает действие пантакля «вечным», то есть со временем его сила не иссякает.
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Ключи. Ключ Нумерологический (числовой планетарный).

Ключ Тернера.

Ключ - широко распространённое в Магии понятие. Что оно точно означает в общем, сказать довольно сложно, т.к. каждый ключ имеет свой смысл. 

Понятно, что если какая-то таблица символов называется ключом, то она должна что-то «открывать». Иногда ключ действительно - всего лишь помощь в прочтении зашифрованного манускрипта, но существует ещё ряд ключей, так называемые «Философские ключи», которые имеют собственный скрытый смысл. Одним (и, пожалуй, самым распространённым из них) является «Ключ Тернера», который приводится ниже.

	Цифра
	Название
	Сумма
	Смысл

	1
	Единица
	1
	Существо

	2
	Бинер
	1+1
	Соединение

	3
	Тернер
	2+1
	Размножение

	4
	Кватернер
	2+2
	Закон

	5
	Квитернер
	2+3
	Знание

	6
	Двойной Тернер
	3+3
	Прогресс

	7
	Сеептенер
	4+3
	ИСТИНА

	8
	Двойной кватернер
	4+4
	Рок

	9
	Тройной Тернер
	4+5
	Познание


Нетрудно заметить, что представление каждого числа имеет, например,  определённый, вполне жизненный смысл. Так рассмотрим переход 2-3 с самой примитивной точки зрения:

Было два существа, одно из которых осуществляет женское начало, а другое - мужское. В результате их соединения появляется третье существо и существ становится три, то есть произошло размножение.

На самом деле Ключ Тернера имеет множество более глубоких смыслов, но я не стану их указывать, т.к. каждый видит в этом ключе что-то своё. Рассказав о своих представлениях о магическом значении ключа, я нарушу естественность представлений другого человека.

*   *   *

Есть ещё один ключ, который имеет непростое значение, но для его расшифровки потребуется применение Ключа Тернера или другого, также работающего с числами. Таблица, которая приведена ниже называется «Числовой Планетарный Ключ»
:

	Планета
	Код

	Луна
	6-212-666

	Меркурий
	9-81-369-3321-2321

	Венера
	8-64-260-280

	Марс
	7-49-157-1252

	Юпитер
	4-16-34-136

	Сатурн
	3-9-15-45


Примеры пантаклей.

I и II Большой пантакль Соломона.
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Этот пантакль служит для принуждения непокорных и упрямых духов подчиниться заклинанию. Показывая его, заставляют их явиться.

Он делается на золоте; при нарастании полной Луны.

Пантакль предохранения от всех опасностей.
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Очень полезный пантакль, имеющий большую силу в отношении предохранения от всех очевидных опасностей. Его надо внимательно рассматривать и набожно изучать в таком положении, чтобы слово «Foderunt» было вверху.

Он изготовляется на серебряной пластинке, и носят его на себе в алом шелке.

Пантакль для достижения задуманного
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Принадлежа духам Солнца, он должен быть сде​лан на шкуре ягненка, убитого в Марте, и написан желтой краской и лебединым пером, очиненным перочинным но​жичком, предназначенным исключительно для такого рода операций. Он обладает выдающимися свойствами, достав​ляя успех тому, кто его носит, и помогая достигать той цели, какую он себе поставил. Так как повесив его на шнурок из львиной кожи около сердца, ты тем укрепишь свое сердце и избегнешь обмороков; сверх того, ты заслу​жишь расположение и любовь принцев и их придворных. Его можно так же, как и ранее перечисленные, делать из золота в течение Августа, в день и час Солнца, поступая так, как было ранее сказано.

ФЗП


Как уже упоминалось выше, каждый предмет, используемый в магии, должен быть особым образом освящён. Вообще-то, для освящения каждого предмета существует своя формула, но есть и универсальные методы, одним из которых является Формула Заклинания или посвящения, сокращённо ФЗП. 


Тест приведён ниже:

«О, Адонаи Иеве Зебаот, о превысший отец, творец неба и земли, четырёх элементов и высших духов, заклинаю тебя освятить это (назвать предмет). Я заклинаю тебя, (предмет), именем истины, жизни, вечности, именем творения, произошедшего из ничтожества, чтобы ничто не было в моём обладании, кроме непорочности и добродетели.»

Схема составления заклинания.


Любое заклинание состоит из следующих основных частей:

1) Обращение – здесь маг обращается к тем (тому), кто должен выполнить заклинание или чьи силы используются для заклинания.

2) Изложение цели – что должно получиться в результате заклинания.

3) Подтверждение Именами и Силами (именем того-то, тем-то и тем-то и т.д)

4) Фиксация («Аминь», «да будет так» и т.д.)

«Изумрудная Скрижаль 

Гермеса Трисмегиста».

  Эта скрижаль была написана в глубокой древности человеком (?), которого называли Последним Атлантом. Этот текст содержит в себе всё, но сжатое до минимума, учение эзотеризма. Если вдуматься, каждую из этих фраз можно расшифровать огромным числом способов. Многие из этих изречений применимы ко всему. Например - Quod est inferius est sicut id quod est superius.

Латынь:

Verum est sine mendacio, certum et verissimmum: 

Quod est inferius est sicut id quod est superius. 

Et quod est superius est sicut id quod est inferius, ad perpetranda (praeparanda, penetranda) viracula rei unius. 

Et sieut omnes res fuerunt ab Uno, mediatione (meditatione) Unius, sie omnes res natae fuerunt ab hac una re, adaptione (adoptione). 

Pater eius est sol Mater eius est luna. 

Portavit illud ventus in ventre suo. 

Nutrix eius terra est. 

Vis eius integra, si versa fuerit in terram. 

Separabis terram ab igne, subtile a spisso, suaviter mango cum inqenio. 

Ascendit a terra in coelum, iterumque descendit in terram, et recipit vim superiorum et inferiorum. 

Sic habebis gloriam totius mundi. 

Ideo fugiet a te omnis obscuritas. 

Haec est totius ortitudinis fortitudo fortis, qua vincet omnem rem sumtilem, ommemmque solidam omnemque solidam penetrabit. 

Sic mumbus creatus est. Hinc erunt adaptiones mirabilies, quarum modus est hic. 

Itaque vocatus sum Hermes Trismegistus, habens tres partes philosophiae est quod dixi deoperatione solis. 

Перевод:
Истинно — без всякой лжи, достоверно и высшей степени истинно: 

То, что находится внизу, аналогично тому, что находится вверху. 

И находится внизу, чтобы осуществить чудеса единой вещи. 

И подобно тому, как все вещи произошли от Единого через посредство Единого, т.е. Логоса, Мирового «Я»), так все вещи родились от этой единой сущности через приспособление (или: через принятие её извне, через «прививку» её). 

Солнце её отец, Луна её мать. 

Ветер носил её в своём чреве.

Земля её кормилица. 

Вещь эта — отец всяческого совершенства во всей вселенной. 

Сила её остаётся цельной (т.е. неизрасходованной), когда она превращается в землю. 

Ты отделишь землю от огня, тонкое от грубого осторожно и с большим искусством. 

Эта вещь восходит от земли к небу и снова нисходит на землю, воспринимая силу как высших, так и низших областей мира. 

Таким образом ты приобретаешь славу мира. 

Поэтому от тебя отойдёт всякая темнота. 

Эта вещь есть сила всяческой силы, ибо она победит всякую самую утончённую вещь и проникнет собою всякую твёрдую вещь. 

Так был сотворён мир. 

Отсюда возникнут удивительные приспособления, способ которых такой (т.е. таков, как изложено выше). 

Поэтому я был назван Гермесом Трижды величайшим, так как я обладаю познанием трёх частей вселенной философии. 

Полно то, что я сказал о работе произведения солнца (Примеч.: Другой также возможный перевод будет таков: «Полно то, что я сказал о действии солнца»). 

В Магии Скрижаль Гермеса Трисмегиста изредка используется для составления описаний алхимических опытов, ещё реже - для "фиксации" заклинаний. В основном, скрижали рассматриваются как философско-эзотерический труд.

Походный набор предметов.


У каждого мага в процессе практики накапливается довольно большой комплекс предметов «культа» и ритуальных принадлежностей. Для того, чтобы носить все их с собой может потребоваться без малого грузовик. Поэтому годами практики был «выведен» основной набор, который неплохо иметь с собой, а всё остальное можно изготовить на месте с его помощью.


Итак, Походный Набор Мага:

· Большой нож (иногда - меч).

· Большой компас.

· Цепь в два локтя. 

· Длинные четки.

· Мешочек на поясе:

· Святая вода.

· Освящённое масло.

· Освящённая или церковная свеча.

· Ладан.

· Самые необходимые травы.

· Курильница.

· Книга Мага.

· Посох.

· Магический жезл.

· Магические одежды.

Малая таблица планет.


Иногда бывает очень сложно найти необходимое соотношение дня, планеты, часа и т.д. для проведения той или иной операции. Для облегчения задачи установления соотношений были составлены таблицы двух видов. Первый – «синтетические» таблицы – предназначен для работы с сигнатурой
, второй – планетарные, временные, именные и т.д. – для установления отношений типа имя-день -планета-цвет и т.п.

Таблица 1. «Малая таблица планет».

	Планета
	Луна
	Марс
	Меркурий
	Юпитер
	Венера
	Сатурн
	Солнце

	День
	Пн.
	Вт.
	Ср.
	Чт.
	Пт.
	Сб
	Вс.

	Металл
	Серебро
	Железо
	Ртуть
	Олово
	Медь
	Свинец
	Золото

	Цвет
	Белый
	Красный
	Раноцв.
	Синий
	Зелёный
	Чёрный
	Жёлтый

	Ангел
	Гибриель
	Самаель
	Михаель
	Падкиель,

Задиель
	Ханиель,

Хуриель
	Цафкиель
	Рафаель

	Дух планеты
	Фюль
	Фалег
	Офиель
	Брестрой,

Бретор
	Хежит
	Аратрон,

Аратон
	Ох

	Ангел планеты
	Габриель
	Самаель
	Михаель
	Тихиель,

Сахиель
	Рафаель
	Кассиель
	Анаель

	Камень
	Сапфир
	Рубин
	Кристалл
	Топаз
	Изумруд
	Гранат
	Карбункул

	Растение
	
	Борец синий
	Пролеска
	Молодил кровельный
	Венерин женский
	Очиток
	Гелиотроп

	Птица
	Сова
	Ястеб
	Аист
	Орёл
	Голубь
	Удод
	Лебедь

	Животное
	Кошка
	Волк
	Обезьяна
	Олень
	Козёл
	Крот
	Лев

	Морское

животное
	
	Щука
	Курганчик (моллюск)
	Дельфин
	Тюлень
	Каракатица
	Харкус

	Благовоние
	Магнит
	Росный ладан
	Можжев.
	Дерево Алоэ
	Мускус
	Сера
	Лавр


«Особые словосочетания. Имена»
В Магии широко используются Имена высших Ангелов, Демонов и Духов. Особенно часто они употребляются в заклинаниях и формулах, т.к. являют собой особый звуковой код, при определённом сосредоточении вызывающий Существо из любой точки Нашей Реальности, или же открывают канал с другим миром.

Ниже я приведу некоторые из имён:
Ангелы (архангелы):

Анаель - Внемли мне, Господи!

Гавриил - Сила Бога.

Самуил - Сильнейший яд.

Михаил - Который как Бог.

Сашиель - Справедливость Бога.

Рафаил - Бог-Исцелитель.

Кассиель - Престол Бога.
Духи:
Таваель - Дух св. Иосифа.

Кафаель - Дух, сопутствовавший Иоанну Крестителю в пустыне.

Самаель - Дух Иоанна Крестителя.

Уриель - Дух Ездры.

Мухаель - Дух Елисея.

Гавриель - Дух Илии.

Тетаель - Дух Иисуса Навина.

Рафаель - Дух Соломона.

Во-Аель - Дух призраков.

Замиель - Дух Моисеева жезла.

Гетатиа - Дух Моисея.

Тетатиа - Дух знания и добродетели.

Алепта - Дух Авраама.

Бетель - Дух познания Адама.

Гимель - Дух Змея Евы.

Далете - Дух призрков Адама.

Фалет - Дух Земного Рая.

Самаель - Дух Магии вообще.

Камаель - Дух личного мужества.

Таниель - Дух познания драгоценных камней.

Анаел - Дух познания вселенной.

Офиль - Дух благочестия.
Демоны:

Вельзевул - Князь тьмы и демонов.

Самаель - Князь воздуха и ангел суда.

Питон - Дух прорицания.

Асмодей - Ангел-истребитель.

Белиал - Дух вероломства.

Люцифер - Дух Астрального света.

Сатана - Противящийся Богу.

Астарот - Владыка Востока, покровитель сильных, предсказывающий прошлое и будущее.

Бельфегор - Гений открытий и изобретений, одаряющий богатствами.

Ваал - Демон вероломства, начальник адских легионов.

Адрамелех - Великий Канцлер Ада.

Лилит - Глава Суккубов и Ламий, истребительница новорождённых.

Нахема - Царица Вампиров, истребительница счастья.

Вассаго - Командующий 29-ю адскими легионами.  
При освящении некоторых предметов также требуется произношение и (или) гравировка этих имён. Считается, что если на жезле мага выгравированы имена определённых Духов, то он может рассчитывать на их помощь.

Вызывания.

1. Понятие вызывания.

Вызывание – это формула, производимая с целью открытия канала и (или) призывания какого-либо существа к магу для выполнения определённой задачи.

Для произведения вызывания, согласно западной традиции, необходимо знать имя вызываемого существа и иметь одну из следующих вещей:

· Grand Pentacle De Salomon.

· Пантакль Подчинения Духов.

· Пантакль для подчинения именно этого Существа.

· Роспись Существа в Книге Духов
.

Обращаясь к своему опыту, скажу, что масштабные вызывания с использованием вышеперечисленной «тяжёлой артиллерии» используются крайне редко. Чаще всего необходимо лишь получить ту или иную информацию или немного на кого-то повлиять, а для этого вполне годятся и Полудухи. Для вызывания в восточной (славянской языческой) традиции вполне достаточно одного из перечисленных наборов:

· Шесть незаточенных карандашей и два человека.

· Две рамки (Г-образные) и один человек.

· Маятник и один человек.

2. Рассмотрим эти вызывания на примере вызова Домового.

2.1. Вызывание Домового карандашами.

Сразу же нужно предупредить, что недопустимо оставлять включёнными какие-либо электроприборы и электроосвещение. Нельзя проводить подобные вызывания в многоквартирных домах. Это опасно, т.к. вместо нужного полудуха могут прийти Жители Подвалов.

Зажгите свечу и сядьте друг напротив друга. Каждый из вызывающих берёт четырьмя пальцами (большими и указательными) свои три карандаша, сложив их буквой «П», перекладиной к себе. После чего созданные вами «рамки» соединяются в одну, касанием торчащими вперёд карандашами. Таким образом, получается, что вы вдвоём держите в руках прямоугольник из шести карандашей с длиной в два и шириной в один карандаш. 

Когда фигура будет собрана, оператор задаёт вопрос: «Домовой - Домовой, ты здесь? Если да, то карандаши подними». Когда будет достигнута реакция, задавайте вопросы типа: «Домовой – Домовой, ответь ……? Если да, то карандаши вверх подними, если нет, то вниз опусти». Вопросы должны требовать ответа «да» или «нет». В ходе общения вы почувствуете, что крандаши как будто кто-то водит с непреодолимой силой.

Когда все вопросы будут заданы – отпустите Домового словами «Благодарствуй, Дедушка Домовой» и поставьте ему на шкаф блюдечко молока и кусочек хлеба. В отличие от живых существ, Домовой питается не физической пищей, а её «духом», то есть, как говорят в деревнях, запахом.

2.2. Вызывание Домового рамками и маятником.

Принцип абсолютно тот же. Отличие лишь в том, что вопросы задаются в утвердительной форме. То есть не «будет ли завтра дождь?», а «завтра будет дождь». Для рамок ответ «да» будет выглядеть как перекрещивание рамок, а для маятника как колебания в плоскости, перпендикулярной оператору.

3. Крупные вызывания.

Я не стану ничего о них писать, т.к. этот материал дан в полном объёме в ставших в последнее время общедоступными “Clavicula de Salomonis” и “Lemegeton”
.

4. «За» и «Против».

Прежде, чем рассматривать плюсы и минусы вызываний, стоит ещё раз напомнить о таком понятии, как «Духи-призраки».

Дух-призрак это неупокоенный дух, то есть то, что осталось на земле от человека, который не нашёл покоя после смерти. В том случае, когда производится вызывание умершего, его на некоторое время переводят в состояние «духа-призрака», то есть он теряет покой и начинает метаться в поисках выхода обратно.







�   Имеется в виду Путь тех, кто хочет считать себя Магами.


�   Возвратное действие затраченной Силы. Энергетический удар, мощность которого пропорциональна не кол-ву затраченной энергии, а внесённому искажению в ход событий. По этой причине практически не предсказуем.


�   Равновесие элементов данной Реальности.


� В скобках указаны другие, встречающиеся в книгах по Славянской мифологии, названия.


� Д-р Папюс, «Практическая Магия».


� Танец Русалок можно наблюдать только на территории, где силен ещё «Русский Дух», то есть жива вера в полудухов.


� Рассмотрены далее.





� Замечание: автор не несёт ответственности за точность приведённых кодов Марса и Сатурна


� Сигнатура – комплекс символов, знаков и меток, объединённых общим свойством. Например сигнатура человека читается по цвету кожи, форме и цвету глаз, форме бровей и т.д.


� См. далее. Глава «Книга Духов».


� “Ключики Соломона”.
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